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04 olal somos da Craftkids e gueremos que
— " seu fitho possa criar e se divertir com um

ARA ACOMPANHAR AS A

O que sao Atividades desplugadas?
Sao conhecimentos de programacao sem computador.

Atividades que possibilitam que a crianga possa se divertir em casa,
por meio de brincadeiras simples que trabalham o pensamento
computacional e desenvolvem habilidades importantes para o futuro.
O Pensamento computacional nao tem a ver com programar ou usar
um computador, é uma estratégia para resolver problemas de forma
eficiente.

As atividades de programacao desplugada sao 6timas para introduzir
conceitos de pensamento computacional. Ao trabalhar com estas
atividades, as criangas desenvolvem a criatividade e a capacidade de
resolver problemas na pratica, no dia-a-dia. Isso significa que
independente da profissao que escolha no futuro, a crianga estara
tendo uma diversao saudavel, que ira prepara-la para resolver
problemas, paraavida.

Nés da CraftKids, acreditamos que as criancas podem ser mais que
simples consumidoras de tecnologia. Elas podem ser mais criativas e
passar para o papel de produtoras de tecnologia. Por isso, as nossas
atividades tem como objetivo levar para as criancas atividades
divertidas e assim, leva-las as informagoes de maneira integrada, nas
quais a criangca pode ser capaz de criar suas animagoes e jogos,
desenvolvendo habilidades de raciocinio l6gico, coordenacao motora,
criatividade e resolucao de problemas, através do pensamento
computacionalintegrado.

CRIACAO TECNOLOGIA PERSPECTIVAS @
criatividade pensamento computacional lideranca
linguagem codigos e programagao socioemocional
interpretagao analise de dados responsabilidade

& Nas proximas paginas vocé vai se divertir com a Craftkids.
©9 Para ter mais atividades incriveis acesse Nosso site:
V. www.craftkids.com.br
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Scratch e ScratchJr sdo marcas comerciais do Massachusetts Institute of Technology, que nao patrocinam ou endossam este contetido. Veja scratchjr.org para mais informagoes.



- Com aajuda de um adulto
imprima e recorte as pecas abaixo

Codificacdes em Cartdes Gato Scratch e sua cama
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obstaculos

Primeiro vocé coloca até trés obstaculos e depois, use os
cartoes de codificacao para ajudar o Gato Scratch construir
seu caminho até sua cama. Mas tome cuidado para nao se
deparar com os obstaculos ao longo do caminho!

A codificagcao sem tecnologia € muito boa para introduzir os conceitos basicos
da codificacao direcional aos seus filhos. Basta imprimir e pronto!
Assim, eles aprenderao a programar mais facilmente.

Scratch e ScratchJr sdo marcas comerciais do Massachusetts Institute of Technology, que nao patrocinam ou endossam este contetido. Veja scratchjr.org para mais informagoes.



programar é divertido!

Vocé pode reproduzir em casa, se hao conseguir imprimir
a atividade. Pegue um papel, caneta e alguns brinquedos.

Em uma folha de papel desenhe Desenhe as setas

@} um tabuleiro de 4x4 e as recorte
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Utilize os brinquedos que tiver em casa e também a criatividade
para montar um ponto de partida, um ponto de chegada

e colocar obstaculos no caminho.
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A codificagcao sem tecnologia € muito boa para introduzir os conceitos basicos
da codificacao direcional aos seus filhos. Basta imprimir e pronto!
Assim, eles aprenderao a programar mais facilmente.

Scratch e ScratchJr sdo marcas comerciais do Massachusetts Institute of Technology, que nao patrocinam ou endossam este contetido. Veja scratchjr.org para mais informagoes.



